
Activités

Jalons

Etapes 
Méthodo.

Méthodologie Gestion de Projet
En équipe

Conception 3D (SW) 
Tâches individuelles

Réalisation (Arduino)
Restitut° com. / indiv.

Démarche 
Ingénierie

Rédaction 
du rapport 
de projet

Impress
3D, 

Maquet

Fondamentaux
Application à 
la gestion de 

Projet;
Nécessité et 
Pratique du

SysML.

Critères 
évalués, 

indicateurs, 
niveaux et 

descripteurs 
de 

performance.

Croquis, 
esquisse, 

modélisation 
de base, 

raffinement,
assemblage, 

tests virtuels

Définition 
du besoin
Ebauche 
esquisse,

Conception
Validation

Maitrise du 
langage, 

Implémentat°
Débogage,

Optimisations
,

tests

Durées 
indicatives

Livrables

Evaluations

Le Projet d’ingénierie en Licence SPI au S1

Eval. Eval.

60 h

40 h 10 h 10 h

Ecrit / Oral
Maquettes 
Arduino

C.C

100 %
Evaluation des Compétences en CC tout au long du semestre

Préparation 
à l’ Oral de 

projet

Etablissement 
grille critériée

Maquettage 
ou 

Prototypag
e

Program. 
/ Algor.

Savoir-être,
Maitrise du 

sujet, synthèse, 
gestion du 

temps, 
empathie, 

esprit d’équipe

Structure 
logique,

synthèse, 
rigueur, 

méthode,  
analyse 
critique, 

perspective

Prototypage,
révisions 

et
itérations

Eval. Eval Eval.

Ecrit / Oral

Concept°
3D

Modélisat°
Simulat°

Eval. Eval. Eval.

Ecrit / Oral Ecrit / Oral
Fichiers 
.sldprt  
.sldasm

Pièces
imprimées

Lignes de 
code, 

fichier .hex


